Pilkahduksia-webinaari 19.1.2022

Edutainment

Yto-opetuksen monipuolistaminen ja tekeminen hauskemmaksi ja
motivoivammaksi

#HOikeusOsata
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Kurssin alussa tutustumisleikit ja
lammittelytehtavat

Esimerkkejéa:

e Valitse 3 numeroa, jotka liittyvat sinuun ja kerro muille

 Speeddating: lyhyet tutustumiskeskustelut pareittain

« Valitse sopiva/sopivat sanat listasta, jotka kuvaavat sinua (RyhmaRenki.fi)
 Haastattele ja esittele parisi rynmalle

« Janat esim. vanhin-nuorin, pisin-lyhyin, fiilliksen perusteella...

#HOikeusOsata
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Tunnin rakenne

o Jotakin lammittelya: esim. kuulumiset,
jokin ajankohtainen asia,
alkukevennys

e Tunnin rytmittaminen: aiheen alustus,
tehtava, video tai kuuntelu, peli tms.
puheharjoitus, tehtava...

 Lopuksi jokin kokoava juttu tai
loppukevennys
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Opetu «sen toteuttamistavat:
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Vaihtelevat menetelmat->rutiinit luovat turvaa, mutta

vaihtelu virkistaa

» Flipped learning-menetelméa

» Erilaiset ryhmatyot/parityot

» Padlet / Whiteboard-tydskentely

« Kyselyt: valmiit tai itse tekemalla (Forms, Mentimeter)
» Testit esim. millainen kuluttaja olet?

» Haastattelut->tulosten soveltaminen

» Oppimispaivakirjat, Mind mapit aiheesta/kurssista

» Valmiiden opplmlsympétl_stbggn hy6dyntdminen esim.
Second life-virtuaaliymparisto, Oma Onni-
talousosaamiseen, Kopiraittila-tekijanoikeuksiin, Ville-
monet aineet, Moodle ja H5P
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Musiikkitehtavat ja videoklipit

Monia eri toteutustapoja.

Aukkotehtava, aihetehtava, kysymykset, kielioppitehtava, aantamistehtava,
valitse parille kappale->suomentaa/analysoi sanat

Voi osallistaa myds opiskelijoita tekemaan/etsimaan sopivaa
videomateriaalia

Musiikkia voi kayttda myads véalipalana rentouttamiseen tai taustalla, jos se
el hairitse ketaan

H#OikeusOsata
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Pelit, kilpailut ja toiminnalliset tehtavat

« Kahoot ja muut tietovisat

» Alias

 Numeropelit esim. Borje ja Bingo

» Kasitebingo

e Quislet ja muut Flash cards-sovellukset
o Sanakaarme ja sanaryhmat

o Kysymyspelit esim. Vad ar din favorit? Min
favorithobby, -musik, spel, -dag, -nummer...

 Kieliin Duolingo, Wordwall, Puzzelmaker...
» Kurssin kertauspelit

e _ #OikeusOsata
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Pelit, kilpailut ja toiminnalliset tehtavat

* Virtuaaliset pakohuonepelit

e Ville-ympariston valmiit ja
rakennettavat pelit

e Suunnistuskisat
QR-kavelyt

Pantomiimi esim. pareittain
Piirra ja arvaa

Rikkinainen puhelin

H#OikeusOsata
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Muita esimerkkeja

e Teematunnit: juhlat ja perinteet mukaan
opetukseen

e Suomalaisesta kulttuurista
ammentaminen: esim. murteet ja
Kalevala, Finnish Nightmares, sarjakuvat

 Huumori ja esimerkit elavasta elamasta
 Valinnan mahdollisuuden tarjoaminen

» Osallistaminen ja vuorovaikutus

e Taukojumppa

e #OikeusOsata



Viithtyisat tilat, laitteet ja
opetusjarjestelyt

Poika: Mind kadytdn koulussa
avukseni dlypuhelintani,
dlykelloani sekd kannettavaa
tietokonettani. Mitd

Koneet ja vélineet

« Luokkatilan uudelleen jarjestaminen koulussa? | pd
« Opiskelu luokan ulkopuolella tai 3 e

ulkona Aiti: Padtdni n
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Pienryhmakeskustelu

* Mitd ajatuksia esitys heratti?

 Millaisia kokemuksia Edutainment-
teemasta sinulla on?

* Mita ideoita/vinkkeja tulee mieleen
opetuksen tekemisesta
mielenkiintoisemmaksi?

» Millaisia tilaratkaisuja
oppilaitoksessanne on?




